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Pour les éleves qui ont suivi
I’'option Création Culture Designh en Seconde

Premiere STD2A

Les enseighements communs . .
Frangais (en premiére seulement) : 3h

Philosophie (en terminale seulement) : 2h
Histoire géographie : 1h30

Pour tous les éleves de la voie technologique
sur le cycle terminal

Langue vivante A et langue vivante B :4h
(3h LvA et LvB + 1h design en anglais)

Education physique et sportive : 2h
Mathématiques : 3h
Enseignement moral et civique :18 h [/ an




Pour les éleves qui ont suivi

iére et Term STD2 A I'option Création Culture Design en Seconde

Les enseignements de spécialiteé
Les options complémentaires

Histoire des arts,
ou Arts plastiques

En Premiéere
« Physique-Chimie : 2h
 Outils et langages numeériques : 2h
- Design et métiers d'art : 13h

En Terminale
- Analyse et méthodes en design : 9h
- Conception et création en design et
métiers d'art: 9h




P

Arts, techniques et civilisations
ATC

Etude des difféerents mouvements
artistiques, architecture, peinture,
sculpture, photo, vidéo, installation, arts
décoratifs, design, a travers I'histoire

Technologies

Etude des matériaux (caractéristiques,
propriétés) et de leur application dans les
différents domaines du design.

ements de Speécialités, 4 poles

Pratiques en arts visuels
PAV

Etude et maitrise des outils fondamentaux
de représentation et d’expression
(Croquis, schémas, planches illustrées,
maqguettes...)

Démarche créative

Etude des étapes du projet de design, quel
produit, pour quel usage, avec quels moyens
pour sa réalisation et formalisation a l'aide
de support(dessins, Iégendes)
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STD2A, Qualites attendues

Esprit logique, curieux et inventif

Motivation, engagement, persévérance
Faire preuve de méthodes et d’organisation
Autonomie et distance critique

Acquérir une solide culture

Engager une pratique expérimentale

Communiquer son andlyse ou ses intentions




Apreés une formation en Arts Appliqués

Les secteurs professionnels

« Animation, infographie, graphisme, communication visuelle
» Arts textiles, mode, stylisme, art du costume
 Architecture et architecture d'intérieurs

» Design de produit (automobile, mobilier...)

» Diplédme des métiers d’art (céramique, vitrail, bijoux...)




